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Schule

Bolzplatz

Streetball
  Halfpipe 

Wallfahrtskapelle
Maria Oberndorf

Potentieller naturnaher
Spielraum

50

50

50

Legende

Ampel

Bushaltestelle

Zebrastreifen

Tempo 50

Verkehrsberuhigter Bereich

Eisenbahn

Barriere

Radweg

Fußweg

Fahrweg aus Asphalt, Beton oder 
Betonsteinpflaster

Fahrweg unbefestigt, meist Grasbewuchs

Geschwindigkeitshemmende Maßnahme

Kinderfreundliche Querungshilfen

Ausbau der fußläufigen Wegesysteme mit 
Orientierungshilfen durch Beschilderung 
oder wiederkehrende Symbolik, “Laufend” 
spielen durch Ausstattung mit 
Spielanlässen wie Steine, Mauern
Richtung Sportgelände “Im Bügel” 
Spielanlässe wie z.B. Kletterbäume, 
Geschicklichkeitsparcours etc.

Park oder parkähnliche Fläche

Friedhof

Gehölzbrache

Wiesenbrache

Bachlauf

Freizeitsport

Fläche mit Tierhaltung

Kleingartenanlagen

Streuobstwiesen

Weinbau

Ackerland

Planungsvorhaben

KIGA/KITA

Spielplätze

Schulen

Kinderfreundliche Ampel
Rot für alle Richtungen

50

Spielleitplanung
Modellprojekt Bodenheim

Maßstab 1:2000 November 2002

Spielleitplan 2.1
Verkehrs- und Wegeflächen

Dirk Schelhorn
Freier Landschaftsarchitekt
Dorfwiesenweg 11
60439 Frankfurt

Langfristig
naturnaher
Spielraum

Tennis-
platz

Sportplatz
(nur für Vereine)

4

Altes 
Rathaus

Aussichtsturm als
Spielort sichern

1

50

2

Rückhaltebecken

Friedhof

KIGA

Neubau

“Ritterstift”
Neubau
Altenheim

Brücke

Bebauungsplan Kapelle

Friedhof

Friedhof

“Im Walter”
Sitzgelegenheiten wie Holzpodeste und Mauern
anbieten, Spielstangen und Bodenmodellierung 
für Skater vorsehen, bespielbare Pflanzungen
einplanen

Dorfkern
Keine Teilung der Trasse, sondern
durch Markierung und Gestaltung die
Fahrtrasse begrenzen

“Im Westrum”
Spielanlass durch Materialienbelag,
Malwand und Bepflanzung vorsehen

Wormser Straße
Umgestaltung der Straßenfluchten
Gliederung durch Bäume, Parkbuchten

Temporäre Nutzung der
Baulücke als naturnahe
Spielfläche

Seureallee
Umgestaltung der Straßenfluchten,
Gliederung durch Bäume, Parkbuchten

Teilbereich des Bachlaufes
kindgerecht umgestalten (1)

“Auf der Harle”
Bespielbare Sitzgelegenheiten,
Bodenmodellierung und unterschiedliche
Beläge anbieten

“Im Morsch”
Spielanlässe wie z.B.
Bespielbare Mauern in
Verbindung mit Gehölzen

Wormser Straße
Ausbau des Radweges in
Richtung Nackenheim

“Altes Rathaus”
Bespielbare Sitzgelegenheiten in Form 
von Holzpodesten und Mauern vorsehen,
Materialienbelag einplanen

“Ed.-von-Heuß-Straße”
Begrünte Sitzgelegenheit versehen
Spielangebot wie Ballancierbalken
und Rutschfelsen anbieten

Bahnhofsvorplatz durch
Spielanlässe und Sitzgelegenheiten 
aufwerten

Verkehrstechnische Einrichtungen

Freiflächen

Einrichtungen für Kinder/Jugendliche

Sonstiges

Landschafts-
schutzgebiet
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